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1. JUSTIFICATIVA

Neste documento € proposto um projeto pedagdgico para o curso de Ciéncia da Computagdo,
considerando as Diretrizes Curriculares dos Cursos de Ciéncia da Computacio do MEC, as
diretrizes curriculares internas da UFBA e o perfil do corpo docente do Departamento de Ciéncia da
Computacio.

O curso de Computacdo da UFBA foi autorizado em 09/11/1968 com o nome de Bacharelado em
Processamento de Dados pelo Conselho Universitdrio, iniciando as suas atividades em 03/03/1969.
Foi o primeiro curso de graduag@o no Brasil nesta drea ao lado do curso de Ciéncia da Computacio
da UNICAMP. O curso era voltado para a formacdo de analistas de sistemas tendo a drea de
sistemas de informag¢do como o foco central do curriculo. Em 24/07/1978 passou por uma
reformulacdo curricular e teve o reconhecimento do MEC. Ainda com o objetivo de formar
analistas de sistemas, comecou a enfocar aspectos mais tedricos, incluindo disciplinas de
fundamentagdo da drea, buscando uma formagdo mais académica. Teve o curriculo atualizado com
pequenos ajustes até 1996, ano em que passou a se chamar Bacharelado em Ciéncia da
Computacio, parecer 020/96 aprovado pela Camara de Ensino de Graduacdo em 09/01/1996.

Uma nova reformulag@o do curriculo foi implantada em 2007.1, que foi aprovada pela Camara de
Graduacdo através do Parecer de n® 708/06. Este curriculo seguiu as diretrizes propostas pelo
Curriculo de Referéncia da Sociedade Brasileira de Computagdo (SBC) para Cursos de Graduacio
em Computacdo e Informadtica, curriculo de referéncia da época, pois as diretrizes curriculares do
MEC para a drea de Computagdo e Informdtica ainda estavam em processo de avaliagdo pelo
Conselho Nacional de Educacao (CNE).

A reestruturacdo curricular proposta neste atual projeto pedagdgico sugere uma série de ajustes ao
curriculo implantado no ano de 2007.1, que apesar de estar atendendo as diretrizes de cursos de
Ciéncia da Computacio e os principios de flexibilidade e autonomia, apresentou alguns problemas
que necessitam de ajustes imediatos. O principal destes problemas diz respeito a excessiva carga
horédria total do curriculo, que fez com que a Pro-Reitoria de Ensino de Graduacdo da UFBA,
através do of. n® 01/2008, alterasse a grade curricular do Curso de Ciéncia da Computacio para 10
semestres, no lugar dos 9 semestres propostos, para os alunos ingressantes a partir de 2008.1,
conforme estabelece a Resolucdo N° 2, de 18 de junho de 2007, do CNE/MEC.

Consideramos que 5 anos é muito tempo para a integralizacdo curricular o que levou o
Departamento de Ciéncia da Computacdo (DCC), a pedido do Colegiado de Curso de Ciéncia da
Computacido (CCC) , nomear uma comissdo composta pelos professores Aline Maria Santos
Andrade, Anna Friedericka Schwarzelmiiller, Débora Abdalla Santos, George Marconi de Aratjo
Lima e Luciano Porto Barreto para analisar o problema e propor ajustes ao curriculo que
mantivessem a grade curricular possivel de ser integralizada em 4 anos (8 semestres). A comissao
ainda analisou propostas de modificagdes aos componentes curriculares feitas por alguns
professores internos e externos ao DCC. Como resultado foi apresentado um documento com o
parecer da comissdo que foi aprovado pelo DCC em reunido plendria daquele departamento em 19
de junho de 2009 e pelo CCC em 17 de agosto de 2009.

O projeto pedagdgico aqui proposto integra todas as mudancas do documento acima referido,
seguindo 0 roteiro para reestruturacao curricular disponivel em
http://www.prograd.ufba.br/docs/roteiro-reestrut_curric.doc.
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Para a estruturacio do curriculo, mantivemos os principios da reformulacdo de 2007 que foram
definidos com base nas diretrizes curriculares dos cursos de Ciéncia da Computacido da SBC, nas
diretrizes curriculares da UFBA e em caracteristicas que consideramos importantes para esta
proposta.

Ressaltamos que o que o Conselho Nacional de Educag¢do (CNE) estd disponibilizando, durante
marg¢o de 2011, para consulta publica a versdo atualizada das Diretrizes Curriculares dos cursos de
Bacharelado e de Licenciatura da drea d¢ COMPUTACAO no endereco
http://formularios.mec.gov.br/consulta-diretrizes-curriculares.

Acreditamos ser necessdrio apresentar também a titulo de esclarecimento que esta consulta publica
tem como objetivo obter contribui¢cdes de exclusdo/inclusdo/nova redacio sobre o texto e serd
encerrada no dia 31/03/2011 a meia-noite. Esta versdao do documento levou em conta a versdo de
1999 das diretrizes, as defini¢des internacionais sobre os cursos de computacio (IEEE e ACM) bem
como as atualizacdes propostas pelos Grupos de Trabalho da SBC.

Flexibilizacao e Autonomia

A flexibilizacdo e autonomia dizem respeito a uma estruturagdo curricular ndo rigida, ou seja, em
que os componentes curriculares ndo estejam fortemente acoplados através de pré-requisitos e que
permita ao aluno definir sua formagdo complementar bem como se aprofundar em matérias que
sejam do seu interesse.

O curriculo do curso tem um eixo central, obrigatério para todos os alunos, contendo componentes
curriculares considerados essenciais para a forma¢do de um bacharel em Ciéncia da Computagéo e
que perfaz aproximadamente 70% da carga hordria minima do curso. Os componentes curriculares
optativos perfazem aproximadamente 30% dos componentes curriculares, dando ao aluno
autonomia para projetar esta carga hordria de acordo com os seus interesses e aptidoes.

Os pré-requisitos entre os componentes curriculares sdo definidos para os casos considerados
imprescindiveis. Na grade curricular, além dos pré-requisitos obrigatdrios, apresenta-se uma relacao
de dependéncia entre algumas disciplinas (pré-requisitos recomendados) que pode induzir um
melhor aproveitamento dos contetidos. Esta dependéncia, no entanto, ndo é obrigatdria, ou seja, ndo
estabelece uma relacio de pré-requisito propriamente dita e o aluno ndo é obrigado a cumpri-la,
serve apenas de orientacdo para o aluno.

Uma vez que o curriculo dard uma grande liberdade de escolha ao aluno € importante que o mesmo
seja acompanhado por um orientador académico. Esta orientacdo € muito importante, pois nem
sempre o aluno tem uma visdo clara da drea, muitas vezes nao tem maturidade e ndo sabe realmente
0 que deseja fazer. Também, o aluno pode ser orientado a cursar os componentes curriculares
optativos através de areas de concentragdo, perfis complementares ou obter uma formacao genérica.
Areas de concentragio sdo estruturadas através de componentes curriculares que especializam
algumas dreas da computacio. Perfis complementares estruturam dreas afins da computagdo em
unidades coerentes de conhecimento através de componentes curriculares que abordam contetddos
relacionados com a drea em questdo. Formacdo genérica quando os componentes curriculares
cursados ndo estdo organizados segundo dreas de concentragdo nem perfis complementares.

Incorporacao de atividades extracurriculares
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A incorporagdo de atividades extracurriculares, tais como projetos de iniciacdo cientifica, monitoria,
estagios, atividades de extensdo e outras, sdo consideradas importantes na formacgéo do profissional
e, portanto, poderdao complementar carga horaria do curso.

As atividades complementares abaixo sdo consideradas relevantes para a formagao do aluno:

e estdgio supervisionado - o aluno poderd submeter projetos de estdgios para serem aprovados
pelo colegiado. O nimero de atividades de estidgio que poderdo ser aproveitadas bem como os
critérios de avaliacdo destas atividades serdo estabelecidos pelo colegiado do curso;

e atividades de pesquisa e iniciagdo cientifica;

e atividades de extensdo institucionais ou promovidas por entidades estudantis;

e atividades de monitoria;

e participag@o em eventos cientificos;

e participagcdo em eventos culturais.

A lista acima nio € fixa, podendo o colegiado considerar outras atividades, tanto para completar
carga hordria optativa quanto para cumprir as 100h de atividades complementares.

Dinamismo do curriculo

A area de computacdo evolui rapidamente e novos conceitos e tecnologias estdo sempre surgindo.
Desta maneira é importante que o curriculo tenha um cardter dindmico para acompanhar esta
evolugio.

Para dar um cardter mais dindmico ao curriculo, as dreas de concentracdo oferecidas no curriculo,
bem como os perfis complementares devem ser estruturados de maneira modular, de forma que
outras dreas ou perfis possam ser criados a medida em que surjam novos interesses por parte dos
docentes e discentes do curso.

Além disso, disciplinas de tdpicos com ementas abertas sdo previstas no curriculo. Estas se
propdem ndo somente ao estudo de tdpicos avangados, mas também a abordar contetidos novos sem
precisar de uma reformulacio curricular.

Ampliacao do carater multidisciplinar

A computagdo se aplica a muitas areas do conhecimento humano e é importante que o curriculo
ofereca formagdes multidisciplinares diversas, permitindo ao egresso uma habilidade em atuar
nestas dreas através da aplicagdo de técnicas computacionais na solug@o de problemas especificos.

O carater multidisciplinar € considerado no curriculo e implementado através de componentes
curriculares complementares. Como ja abordado acima, alguns destes componentes formam perfis
complementares que sdo indicados na orientacdo académica. Contudo, a formagdo complementar é
livre e o aluno pode projetar sua propria formacdo multidisciplinar através de componentes
curriculares oferecidos pela UFBA ou ainda componentes extracurriculares.

Maior énfase em atividades praticas
Atividades praticas de complexidade razoavel devem ser desenvolvidas no curso para que o egresso

tenha uma formacao prética significativa que o permita solucionar problemas reais e adaptar-se
rapidamente as necessidades do mercado de trabalho.
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Disciplinas de laboratério, para todas as matérias tecnoldgicas abordadas no curso, sdo propostas no
curriculo. Nestas disciplinas o aluno desenvolvera um projeto prtico de razodvel complexidade. E
dado ao aluno liberdade para cursar uma ou mais disciplinas deste tipo.

2. BASE LEGAL

Para a elaboragdo deste projeto buscou-se atender ao recomendado pelo Curriculo de Referéncia da
SBC (Sociedade Brasileira de Computacdo) para Cursos de Graduacio em Computacio e
Informatica e pelas Diretrizes Curriculares de Cursos da Area de Computagdo e Informatica,
documentos elaborados pela Comissdo de Especialistas de Ensino de Computac¢do e Informdtica
(Ceeinf) e encontrados em http://www.inf.ufrgs.br/mec/ e
ftp://ftp.inf.ufrgs.br/pub/mec/diretrizes.doc.

Além disto, o projeto também considera as normas internas da UFBA, através da Resolugcdo N°
02/2008 do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo da UFBA que estabelece defini¢oes,
principios, modalidades, critérios e padrdes para organizacdo dos cursos de graduacido da UFBA e
documentos do Conselho Nacional de Educacao.

Como apontado no final do item 1 novas Diretrizes Curriculares dos Cursos de Bacharelado e de
Licenciatura da darea de COMPUTACAO estdo em fase final de elaboragio e aprovacio pelo MEC.

3. OBJETIVOS

O objetivo do curso é fornecer conhecimento e praticas para que o egresso adquira uma formagao
académica sélida de forma a estar situado no estado da arte da ciéncia e da tecnologia da
computagdo. Mais especificamente o curso objetiva:

e dar uma formag@o bdsica solida dos conceitos fundamentais indispensdveis para a
compreensdo dos problemas relacionados com a teoria e a pratica da computagio;

e apresentar os conceitos fundamentais das matérias tecnoldgicas da computagdo e oferecer
formagdes aprofundadas em algumas dreas tecnoldgicas;

® incentivar o espirito cientifico do aluno, procurando motiva-lo para participar de projetos de
pesquisa;

e dar uma formacao tedrica e pratica em Ciéncia da Computagio;

e formar profissionais que atendam ao mercado de trabalho;

e preparar o aluno para ingressar em programa de pds-graduacio na drea de computacdo ou
dreas afins.

4. PERFIL DO EGRESSO

Os egressos do curso de Ciéncia da Computagdo da UFBA devem estar situados no estado da arte
da ciéncia e da tecnologia da computacdo. Eles devem estar preparados para atuar no mercado de
trabalho propondo solugdes adequadas que utilizem o computador bem como ter maturidade e
conhecimento para atuar de maneira inovadora, contribuindo com o desenvolvimento tecnoldgico
da 4rea. Eles devem ter uma base cientifica que os tornem aptos a se tornarem futuros
pesquisadores, de maneira a contribuir com o desenvolvimento cientifico da Computagao.

Mais especificamente, espera-se do egresso deste curso:

¢ uma formacdo bdsica dos aspectos tedricos e priticos das matérias basicas e tecnoldgicas da
Ciéncia da Computagao;

e uma formagdo especializada em uma ou mais dreas da Ciéncia da Computacdo, oferecidas
pelo curso;

¢ uma maturidade matemadtica para entender e aplicar os modelos mateméticos utilizados na
representacao de problemas da area;
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e uma formagdo complementar que o torne apto a atuar no mercado de trabalho em &reas
multidisciplinares;

e capacidade para atuar no mercado de trabalho nas diversas 4dreas tecnoldgicas da
computacao;

e capacidade para ingressar em programas de pds-graduacido em Ciéncia da Computacgido ou
dreas afins.

5. HABILIDADES E COMPETENCIAS

Entende-se aqui por habilidade e competéncia a capacidade de exercer aptiddes, obtida
principalmente através dos conhecimentos e praticas adquiridas no decorrer do curso. Neste sentido,
espera-se que o egresso tenha as seguintes habilidades e competéncias gerais:

e atuar como engenheiro de software, ou seja, analisar problemas identificando os requisitos e
projetar solugdes adequadas, levando em consideracdo aspectos de complexidade,
manutencdo, portabilidade, legibilidade, confiabilidade, reuso, etc;

e atuar no mercado de trabalho tanto na producdo de software bdsico como de software
aplicativo;

e solucionar problemas utilizando tecnologias atuais e adaptar-se as novas tecnologias

emergentes;

atuar de maneira multidisciplinar;

trabalhar em equipe, principalmente no projeto de sistemas;

escrever textos técnicos e cientificos;

tratar problemas, criando e avaliando solu¢des, utilizando métodos cientificos.

Outras habilidades e competéncias podem ser adquiridas pelo egresso, que dependem de formagdes
especificas em dreas optativas oferecidas pelo curso.

6. TITULACAO

O egresso do curso terd o titulo de Bacharel em Ciéncia da Computagao.

7. NUMERO DE VAGAS OFERECIDAS

Serdo oferecidas 90 vagas anuais com ingresso semestral, sendo 45 vagas em cada semestre.
8. QUADRO CURRICULAR

A tabela abaixo apresenta uma distribuicdo dos componentes curriculares por semestre e as cargas
horarias semestrais de cada componente.

No quadro abaixo, foram previstas 6 disciplinas optativas de 51 horas e 6 de 68 horas para que a carga
hordria optativa exigida (714 horas) fosse cumprida. No entanto, ndo é obrigatdrio esta distribuigéo,
apenas € exigido o cumprimento da carga horéria.



1° SEM 2° SEM 3° SEM 4° SEM 5° SEM 6° SEM 7° SEM 8° SEM
MATA38 MATA48 MATAS55 MATAGS MATA??? MATASS MATAG6 MATAG67
PROJETO | ARQUITE PROG COMP PARADIG FUND DE PROJETO PROJETO
DE CIRC TURADE | ORIENTA A | ETICAE | DELING DE SIST FINAL DE FINAL DE
LOGICOS | COMPUT OBJETOS SOCIED PROG DISTRIBUI CURSO1 CURSO I
(68h) (68h) (68h) (51h) (68h) (51h) (51h) (136h)
MATA??? MATAS7 MATA47 MATAS52 MATA54 MATA???
OPTATIVA | OPTATIVA
INTROD A LAB DE LOGICA ANALISE ESTRUT | ENGENHAR 3 8
LOGICADE | PROGRA PARA E DE 1A DE
PROGRAM | MACAOI | COMPUTAC | PROJDE DADOSE | SOFTWARE (68h) (51h)
ACAO (51h) A0 ALGORIT | ALGORIT II I
(68h) (68h) (68h) (68h) (68h)
MATA42 MATA97 MATAS50 MATAS1 MATAS3 MATAGO
OPTATIVA | OPTATIVA
MATEMATI | MATEMA LING TEORIA TEORIA BANCO DE 4 9
CA DISCRET | FORMAIS E DA DOS DADOS
DISCRETA I ATI AUTOMAT | COMPUT GRAFOS (68h) (51h) (68h)
(68h) (68h) (68h) (68h) (68h)
MATAO02 MATA95 MAT236 MATA??? | MATA??? MATAG4
OPTATIVA | OPTATIVA
CALCULO | COMPLE | METODOS | SISTEMAS | ENGENHAR | INTELIGEN 5 10
A MENTOS | ESTATISTI | OPERACI IA DE CIA
(102h) DE CoS ONAIS SOFTWARE | ARTIFICIA (68h) (68h)
CALCULO (68h) (68h) I L
(102h) (68h) (68h)
MATAO1 MATAO07 FISA75 MATAG1 MATAS9 MATAGS
OPTATIVA | OPTATIVA
GEOMETRI | ALGEBRA | ELEM.DE | COMPILA REDES COMPUTA 6 11
A LINEAR A | ELETROMA DO DE CAO
ANALITICA (68h) GNETISMO RES COMPUTAD | GRAFICA (68h) (51h)
(68h) E DE CIRC. (68h) ORES I (68 h)
ELETRICOS (68h)
(102h)
MATA??? MATA40 MATA49 FCHC45
OPTATIVA | OPTATIVA | OPTATIVA | OPTATIVA
SEMINARI | ESTRUTU | PROGRAM MET E 1 2 7 12
0S EM RA DE ACAODE | EXPRESS
COMPUTAC | DADOSE | SOFTWARE | TECNICO- (51h) (51h) (51h) (68h)
AO ALGORIT BASICO CIENT
(51h) MOS I (68h) (68h)
(68h)
ATIVIDADES COMPLEMENTARES (100horas)

Carga hordria de disciplinas obrigatérias
Carga hordria de disciplinas optativas

Carga hordria de trabalho de conclusdo de curso

Carga hordria atividades complementares
Carga horaria total

2.346 horas
714 horas

187 horas

100 horas
3.347 horas

9. ELENCO DE COMPONENTES CURRICULARES

Os componentes curriculares se dividem quanto a natureza em obrigatérios e optativos. Quanto a

modalidade temos disciplinas, atividades complementares e trabalho de conclusio de curso.

A fungdo de cada componente curricular esta definida de acordo com as diretrizes curriculares dos
cursos de Computagdo e Informdtica que estruturam as dreas de conhecimento em: Basica,
Tecnolégica, Complementar e Humanistica.
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Foi prevista para algumas disciplinas uma relacio de dependéncia nio necessariamente obrigatoria,
indicada neste curriculo através de pré-requisitos recomendados. Se uma disciplina A é pré-
requisito recomendado de uma disciplina B entdo recomenda-se que A seja cursada antes ou
paralelamente a B. Uma disciplina A € pré-requisito recomendado de uma disciplina B quando:

e apenas nogdes de conteudos da disciplina A s@o relevantes para o entendimento dos
conteudos da disciplina B. Entendemos que o aluno podera obter estas nocdes por si s6,
se desejar;

e o estudo dos contetidos da disciplina A poderd levar o aluno a propor solugdes mais
elaboradas para certos problemas apresentados na disciplina B, bem como fazer
inferéncias mais aprofundadas relativas aos conceitos estudados em B, mas ndo se
apresenta como um pré-requisito de fato. Por exemplo, para desenvolver programas
propostos na disciplina Computagdo Gréfica, € suficiente a utilizagdo da linguagem de
programacdo C. No entanto, uma linguagem orientada a objetos poderia ser utilizada
para o mesmo proposito;

e conteddos advindos do segundo grau importantes para a disciplina B sdo revistos na
disciplina A. Por exemplo, conceitos sobre relacdes matemadticas sdo abordados na
disciplina Matematica Discreta I, mas todo o contetido desta disciplina ndo é necessario
para se cursar a disciplina Banco de Dados. Portanto, Matemaética Discreta I foi indicado
como pré-requisito recomendado para a disciplina Banco de Dados.

O aluno pode ser orientado a cursar os componentes curriculares optativos através de areas de
concentragio, perfis complementares ou obter uma formagdo genérica. Areas de concentracio sio
estruturadas através de componentes curriculares que especializam algumas dreas da computagao.
Perfis complementares estruturam 4reas afins da computacdo em unidades coerentes de
conhecimento através de componentes curriculares que abordam contetdos relacionados com a area
em questdo. Formagdo genérica quando os componentes curriculares cursados ndo estdo
organizados segundo dreas de concentracdo nem perfis complementares.

Assim, € permitido ao aluno:

e escolher cursar dreas de concentragao;

e escolher cursar perfis complementares;

e escolher por uma formacao mais genérica, ndo se concentrando necessariamente em nenhuma
area nem perfil, mas cursando disciplinas oferecidas nas dreas de concentracdo, nos perfis ou
entre as outras disciplinas optativas oferecidas.

Vale ressaltar que € possivel ao aluno cursar disciplinas optativas ndo especificadas nesta se¢do ou
outras atividades, desde que solicite orientacdo do colegiado do curso de Ciéncia da Computagao,
que deve definir regulamento préprio para avaliar se os contetidos a serem estudados sao coerentes
com uma formag¢do em computagio.

Componentes Curriculares Obrigatorios

Cédigo/Nome CH Mad. Funcio Pré-requisito | Pré-requisito = Departamento
OB RE

MATAQO7 / Algebra Linear A 68 | 45 Basica MATAO1 Nio tem Matemitica

MATAOQ2 / Célculo A 102 = 45 Bésica Nao tem Nao tem Matematica

MATAD9S5 / Complementos de Cilculo 102 | 45 Bésica MATAOI, Nao tem Matemitica
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MATAO02
MATAQOI / Geometria Analitica 68 45 Basica Nao tem Nao tem Matematica
MATAA47 / Légica para Computagdo = 68 | 45 Basica MATA97 Nio tem Ciéncia da
Computagio
MATAA42 / Matematica Discreta | 68 45 Basica Nao tem Nao tem Matematica
MATAY97 / Matematica Discreta 11 68 45 Basica MATAA42 Nao tem Matematica
MATAS8S8 / Fundamentos em Sistemas 51 45 Profissional Sistemas Nao tem Ciéncia da
Distribuidos Operacionais, Computagio
MATAS59
MAT?236 / Métodos Estatisticos 68 | 45 Basica MATA42, Nao tem Estatistica
MATA95
FISA75 / Elementos do 102 45 Basica MATA95 Nao tem Fisica do Estado
Eletromagnetismo e de Circuitos Sélido
Elétricos
MATAA48 / Arquitetura de 68 | 45 Basica MATA38 Nio tem Ciéncia da
Computadores Computacio
MATAA49 / Programacdo de Software | 68 | 45 Basica MATAA48, Nao tem Ciéncia da
Basico MATAS7, Computagio
MATA40
MATA3S8 / Projeto de Circuitos 68 | 45 Basica Nao tem Nao tem Ciéncia da
Légicos Computagio
MATAS2 / Andlise e Projeto de 68 | 45 Basica MATA40 MAT236 Ciéncia da
Algoritmos Computagio
MATAS5O0 /Linguagens Formais e 68 | 45 Basica MATA42 MATA40 Ciéncia da
Autdmatos Computagio
MATASI1 /Teoria da Computagdo 68 45 Basica MATAA47, Nao tem Ciéncia da
MATAS0 Computagio
MATAS3 /Teoria dos Grafos 68 45 Basica MATAS2 Nao tem Ciéncia da
Computagio
MATAA40 / Estruturas de Dados e 68 45 Basica Introducido a Nao tem Ciéncia da
Algoritmos I Légica de Computacio
Programacio,
MATA42
MATAS54 / Estruturas de Dados e 68 45 Basica MATAS?2 MATASS Ciéncia da
Algoritmos II Computagio
MAT... / Introdugdo a Légica de 68 45 Basica Nao tem Nao tem Ciéncia da
Programacio Computagio
MATAS7 / Laboratério de 51 24 Basica Introdugdo a Nao tem Ciéncia da
Programacio I Légica de Computagio
Programacao
MAT... / Paradigmas de Linguagens 68 | 45 Basica MATASS  Engenhariade  Ciéncia da
de Programacio Software 1 Computagio
MATASS / Programagdo Orientadaa | 68 | 45 Basica MATA40 Nao tem Ciéncia da
Objetos Computacio
MAT... / Sistemas Operacionais 68 45 Profissional MATA49 MATAS4 Ciéncia da
Computagio
MATAS9 / Redes de ComputadoresI = 68 | 45 Profissional MATA49 Sistemas Ciéncia da
Operacionais | Computagio
MATAG60 / Banco de Dados 68 45 Profissional MATAS4 MATA97 Ciéncia da
Computagio
MATAG1 / Compiladores 68 45 Profissional MATAS5O0, Nao tem Ciéncia da
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MATA49 Computacio
MAT... / Engenharia de Software I 68 | 45 Profissional MATASS MATA47 Ciéncia da
Computacio
MAT... / Engenharia de Software II 68 | 45 Profissional | Engenhariade  Naotem Ciéncia da
Software I Computacio
MATAG4 / Inteligéncia Artificial 68 45 Profissional MATAA47, MATAS1 Ciéncia da
MATAS3, Computagio
Paradigmas
de
Linguagens
de
Programacao
MATAG5 / Computacio Gréfica 68 | 45 Profissional MATAO7, MATASS Ciéncia da
MATA57, Computagio
MATA95
MATAG68 / Computador, Etica e 51 | 45 | Complementar Nio tem Semindrios Ciéncia da
Sociedade em Computagio
Computacio
MAT.../ Semindrios em Computacdo 51 45 Bésica Nao tem Nao tem Ciéncia da
Computacio
FCHC45 / Metodologia e Expressao 68 | 45 | Complementar Nao tem Nao tem Sociologia
Técnico-cientifica
MATAG6 / Projeto Final de Curso I 51 45 | Complementar FCHC45 MATAG3, Ciéncia da
MATAG61, Computagio
MATAG64,
MATAG0,
MATAGS,
MATAS9,
MATASS,
MATASI1
MATAG67 / Projeto Final de Curso I | 136 | 45 | Complementar | MATA66 Nio tem Ciéncia da
Computagio

Observe-se que Pré-requisito OB significa pré-requisito obrigatério e Pré-requisito RE significa
pré-requisito recomendado.

Componentes Curriculares Optativos

Area de Concentraciio Engenharia de Software

Cédigo/Nome CH Mod. Funcéo Pré-requisito Pré-requisito Departamento
OB RE
MATCS88 / Administracdo de 68 | 45 | Complementar MATA59 Nio tem Ciéncia da
Redes de Computadores Computagdo
MAT... / Programacdo 51 45 | Complementar MATAS8S8 Nao tem Ciéncia da
Concorrente, Distribuida e Computagido
Paralela
MATBO3 / Evolugao de Software | 51 45 Profissional Engenharia de Nio tem Ciéncia da
Software II Computagao
MATB14 / Laboratério de 51 24 Profissional Engenharia de Nio tem Ciéncia da
Engenharia de Software Software II Computagdo
MATB13 / Métodos Formais 51 45 Profissional MATA47, Naio tem Ciéncia da
Engenharia de Computagdo
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Software I
MATBO02 / Qualidade de 51 45 Profissional Engenharia de Nio tem Ciéncia da
Software Software II Computagido
MATB25 / Tépicos em 51 45 Profissional Engenharia de Nio tem Ciéncia da
Engenharia de Software Software 11 Computagdo
MATBI1S5 / Validagado de Software | 51 45 Profissional Engenharia de Nao tem Ciéncia da
Software II Computagdo
Area de Concentracio Sistemas Distribuidos
Cédigo/Nome CH Maéd. Funcio Pré-requisito Pré-requisito Departamento
OB RE
MATA90 / Algoritmos 51 45 Profissional MATAS8S8 Nao tem Ciéncia da
Distribuidos Computacgido
MATAR89 / Arquiteturas de 51 45 Profissional Sistemas Nao tem Ciéncia da
Sistemas Distribuidos Operacionais, Computagido
MATAS59
MATASI / Laboratério de 51 24 Profissional Sistemas Nao tem Ciéncia da
Sistemas Operacionais Operacionais Computagdo
MATB13 / Métodos Formais 51 45 Profissional MATAA47, Naio tem Ciéncia da
Engenharia de Computagido
Software I
MATARS / Redes de 68 45 Profissional MATAS59 Nao tem Ciéncia da
Computadores 11 Computagido
MATAR82 / Sistemas de Tempo 68 45 Profissional Sistemas MATAS9 Ciéncia da
Real Operacionais Computagido
MATBO06 / Tépicos em Sistemas | 51 45 Profissional MATAS8S8 Nao tem Ciéncia da
Distribuidos Computagido
Perfil Complementar Informatica na Educacio
Cédigo/Nome CH Mad. Funcio Pré-requisito Pré-requisito Departamento
OB RE
MATB21 / Ambientes Interativos = 68 45 Profissional MATAA41, MATADSS, Ciéncia da
de Aprendizagem Introducdo a Légica  Engenharia de Computagido
de Programacio Software I
EDCO001 / Educagdo Aberta, 68 45 Profissional Nao tem Nao tem Educacdo I
Continuada e a Distancia
MATAA41 / Informdtica na 68 24 Profissional Nao tem Nao tem Ciéncia da
Educacgéo Computagdo
MATB20 / Inteligéncia Artificial | 68 45 Profissional | MATA41, MATA64 Nao tem Ciéncia da
em Educacdo Computagdo
MATB22 / Laboratério de 51 24 Profissional MATB21 Nao tem Ciéncia da
Informatica na Educagdo Computagdo
Perfil Complementar Empreendedorismo em Informatica
Cédigo/Nome CH Mod. Funcéo Pré-requisito OB  Pré-requisito Departamento
RE
MATBG65 / Empreendimentos e 68 | 45 Profissional Nio tem Engenharia de Ciéncia da
Informatica Software I, Computagdo
MATAG6S8
ADM243 / Geréncia 68 45 | Complementar Nao tem Nao tem Estudos
Contemporanea Organizacionais
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ADMO01 / Introducéo a 68 45 | Complementar Nao tem Nio tem Estudos
Administragdo Organizacionais
ADM241 / Introdugdo ao 51 45 | Complementar Nao tem Nao tem Sistemas e
Marketing Processos
Gerenciais
IPSA39 / Psicologia das Relagdes | 68 | 45 | Complementar Nio tem Nio tem Psicologia
Humanas
MATB23 / Semindrios em 51 45 | Complementar MATBG65 Nao tem Ciéncia da
Empreendedorismo Computagdo
FCCO001/ Contabilidade GeralI | 68 | 45 | Complementar Nio tem Nio tem Ciéncias
Contabeis
ADM171/ Elementos e Andlise | 68 | 45 | Complementar ADMO001 Nio tem Financas e
de Custos Politicas Publicas
ADM170 / Administragdo 68 45 | Complementar Nao tem Nao tem Financas e
Contabil I Politicas Publicas
ECO001 / Fundamentos de 51 45 | Complementar Nio tem Nao tem Teoria
Economia Economica
MATC99/ Seguranca e 68 45 | Complementar MATAO07, Nao tem Ciéncia da
Auditoria de Sistemas de Sistemas Computacgido
Informacdo Operacionais
Perfil Complementar Automacio
Cédigo/Nome CH Maod. Funcéo Pré-requisito OB Pré-requisito Departameto
RE
MATAT71 / Analise Numérica 68 45 Complementar MATI174, Naio tem Matematica
MATAO7,
MATA95
ENG646 / Automacgio de 51 45 | Complementar MATA48 Nao tem Engenharia
Sistemas Mecanica
ENG648 / Controle e Automacgdo | 51 45 | Complementar MATAO7, MATAT71 Engenharia
de Processos MATA95 Mecanica
MATAG69 / Modelagem e 68 45 Profissional MATAO7, Nio tem Ciéncia da
Simulagao de Sistemas MAT?236 Computagao
MATB24 / Robdtica Inteligente 51 45 | Complementar MATA48 MATASS Ciéncia da
MATA57 Computagdo
MATA64
MATAS2 / Sistemas de Tempo 68 45 Profissional Sistemas MATA59 Ciéncia da
Real Operacionais Computagao
ENG229 / Aplicacdes Industriais | 68 45 Profissional Nao tem Nao tem Engenharia
da Computagdo Mecanica
ENGC40 / Eletronica Digital 68 45 | Complementar MATA38 Nao tem Engenharia
Elétrica
ENGGS52 / Laboratério Integrado | 34 | 24 | Complementar Introdugdo a Nio tem Engenharia
I-A Légica de Elétrica
Programacaio,
MATA38
ENGGS53 / Laboratério Integrado | 34 | 24 | Complementar ENGG52 Nio tem Engenharia
II-A Elétrica
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Cédigo/Nome CH |Mod Funcio Pré-requisito OB Pré-requisito Unidade
RE
MATB28 / Algebra Linear B 68 45 | Complementar MATAO7 Nio tem Matemitica
MATAOS / Célculo D 102 = 45 | Complementar MATA95 Nao tem Matematica
MAT174 / Calculo Numérico I 68 45 | Complementar MATAO7, MATA57, Ciéncia da
Introdugdo a Légica MATA40 Computagdo
de Programacao,
MATA95

MATB29 / Légica Matemadtica 68 45 | Complementar MATA47 Nio tem Matemaética
MATB27 / Teoria das Categorias | 68 45 | Complementar MATA97 MATB29 Matematica
MATAT72 / Tépicos em 51 24 Profissional MATA48 MATA49 Ciéncia da
Arquitetura de Computadores Computagdo
MATA74 / Tépicos em 51 45 Profissional MATAS5O0, Nao tem Ciéncia da
Computacdo e Algoritmos MATASI1, MATAS2 Computagdo
MATARSO / Laboratério de 51 24 Profissional MATAS?2 Nio tem Ciéncia da
Programacao II Computagdo
MATAT76 / Linguagens para 51 45 Profissional MATA40 Nio tem Ciéncia da
Aplica¢do Comercial Computagdo
MATAT77 / Programagao 68 45 Profissional | MATA40, MATA97 MATAS1 Ciéncia da
Funcional Computagdo
MATA75 / Semantica de 68 45 | Complementar MATAA47, MATAS1 Ciéncia da
Linguagem de Programacao Paradigmas de Computagdo

Linguagens de

Programacao
MATAT79 / Tépicos em 51 45 Profissional MATA54, Nao tem Ciéncia da
Programacio Paradigmas de Computagdo

Linguagens de

Programacio
MATARS3 / Tépicos em Sistemas | 51 45 Profissional Sistemas Nao tem Ciéncia da
Operacionais Operacionais Computagdo
MATBO1 / Laboratério de Redes | 51 24 Profissional MATAS59 FISA76 Ciéncia da
de Computadores Computagdo
MATARS7 / Segurancga da 68 45 Profissional MATAOQO7 MATAS59, Ciéncia da
Informacdo Sistemas Computagdo

Operacionais

MATAR6 / Tépicos em Redes de | 51 45 Profissional MATAS9 Nao tem Ciéncia da
Computadores Computagdo
MATBO09 / Laboratério de Banco | 51 24 Profissional MATAG60 Nao tem Ciéncia da
de Dados Computagdo
MATBI10 / Tépicos em Bancode = 51 45 Profissional MATAG60 Nao tem Ciéncia da
Dados Computagdo
MATBI11 / Laboratério de 51 24 Profissional MATAG1 Nao tem Ciéncia da
Compiladores Computagdo
MATBI12 / Tépicos em 51 45 Profissional MATA61 Nio tem Ciéncia da
Compiladores Computagdo
MATBI16 / Laboratério de 51 24 Profissional MATAG64 Nao tem Ciéncia da
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Inteligéncia Artificial Computagao
MATBOS5 / Tépicos em 51 45 Profissional MATA64 Nio tem Ciéncia da
Inteligéncia Artificial Computagdo
MATBI17 / Laboratério de 51 24 Profissional MATAG6S5 Nao tem Ciéncia da
Computagdo Grafica e Computagdo
Processamento de Imagens
MATBO04 / Tépicos em 51 45 Profissional MATAG65 Nao tem Ciéncia da
Computagdo Grafica e Computagdo
Processamento de Imagens
MATB19 / Sistemas Multimidia 68 45 Profissional MATASS MATAS59, Ciéncia da
Sistemas Computagdo
Operacionais,
MATAG3
MATB26 / Tépicos em Sistemas | 51 45 Profissional MATBI19 Nao tem Ciéncia da
Multimidia Computagdo
LET358 / Inglés Instrumental III | 51 45 | Complementar Nao tem Nao tem Letras
Germanicas
LET359 / Inglés Instrumental IV | 51 45 | Complementar LET358 Nao tem Letras
Germanicas
LETE46 /Libras 34 45 | Complementar Nao tem Nao tem Letras
Vernéculas
MATC72 / Interagio Humano| 68 45 | Complementar Engenharia de Nao tem Ciéncia da
Computador Software I Computagdo
MATCO93 / Introdugdo a Web| 68 45 | Complementar MATAG60 Nao tem Ciéncia da
Semantica Computagdo
MATCS9 / Aplicagdes para 68 45 | Complementar MATAS9, Nao tem Ciéncia da
Dispositivos Méveis MATASS Computagdo
MATCS84 / Laboratério de 51 24 | Complementar MATASS Nio tem Ciéncia da
Programacido Web Computagdo
MATC96 / Organizagao, 51 45 | Complementar MATAG60, Nao tem Ciéncia da
Gerenciamento e Recuperagdo MATCS82 Computagdo
da Informacdo
MATCS2 / Sistemas Web 68 45 | Complementar MATASS Nio tem Ciéncia da
Computagdo

10. NORMAS DE FUNCIONAMENTO DO CURSO

Nesta sec@o estdo listadas as normas bésicas de funcionamento para o curso. Detalhes sobre
algumas normas devem ser definidos pelo Colegiado do Curso por regulamento préprio.
Para o aluno receber o diploma de Bacharel em Ciéncia da Computagdo ele deve cursar uma carga
horéria total de no minimo de 3.347 horas distribuidas em média em 8 semestres, cumprindo com os

seguintes requisitos:

e cursar as disciplinas obrigatdrias do curso que totalizam 2.346 horas;
e cursar as disciplinas optativas do curso que totalizam 714 horas;

e realizar trabalho de conclusao de curso sob a orientagdo de um professor com apresentagcao e
defesa de uma monografia, com 187 horas de carga hordria dividida em 2 componentes
curriculares obrigatdrios;

e cumprir 100 horas de atividades complementares.
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Num percurso ideal, os alunos cursardo do 1° ao 5° semestre os componentes curriculares
obrigatdrios e, a partir do 5° semestre, também os optativos; do 7° ao 8° semestres desenvolverdo
atividades de Trabalho de Conclusao de Curso.

As atividades complementares podem ser realizadas durante todos os semestres. A carga hordaria
referente as Atividades Complementares serd atribuida através de aproveitamento de estudos e
préticas na drea de computag@o e/ou dreas afins, realizadas ao longo de todo o curso tais como:
estigio supervisionado, monitorias, cursos livres, participacdo em projetos de extensdo, participacao
em eventos e quaisquer outras atividades similares, conforme o Regulamento para
Aproveitamento de Atividades Complementares, aprovado pelo Colegiado em 21 de outubro de
2010, que se encontra no ANEXO 1.

As escolhas das disciplinas optativas serdo livres, permitindo ao aluno cursar os componentes
curriculares optativos através de 4areas de concentragdo, perfis complementares ou obter uma
formacdo genérica. E possivel ao aluno cursar componentes optativos ndo indicados no plano
pedagdgico do curso e/ou aproveitamento de estudos e praticas na drea de computacdo, desde que
solicite aprovacdo do Colegiado do Curso de Ciéncia da Computacdo, o qual deve definir
regulamento préprio para avaliar se os conteidos a serem estudados sdo coerentes com uma
formacao em computacao.

O Trabalho de Conclusao de Curso (TCC) é requisito obrigatdrio para a conclusio do Curso e esta
distribuido em dois componentes curriculares obrigatérios: MATA66 — Projeto Final de Curso I e
MATAG67 — Projeto Final de Curso II. O trabalho € realizado individualmente pelo discente sob a
orientacdo de um professor-orientador com apresentagdo e defesa de uma monografia perante uma
comissdo constituida de 3 professores na sua etapa final. O trabalho pode discorrer sobre qualquer
tema referente aos conteddos de computacdo ou de outras dreas, desde que, neste caso, aplique a
computacdo na solugcdo do problema proposto. O Colegiado do Curso devera definir regulamento
préprio para esta atividade.

O curso funcionard, para a oferta de disciplinas obrigatdrias, em turmas organizadas a partir do
semestre de ingresso, nos turnos diurno e noturno com duragdo de 04 a 06 horas-aula didrias para
cada turno. Os alunos que desejarem cursar disciplinas obrigatdrias isoladas em turno oposto ao da
sua inscri¢do poderdo fazé-lo, desde que o pedido seja justificado e haja vagas.

As disciplinas optativas poderfo ser oferecidas nos tr€s turnos.

O Colegiado, de forma integrada com o Departamento de Ciéncia da Computacdo, realizard
atividades periddicas de avaliagdo do curso e orientard os alunos na sua trajetdria curricular.

11. NORMAS DE ADAPTACAO CURRICULAR

A partir da implantagdo do novo curriculo em 2011.1 ndo serdo mais oferecidos os componentes
curriculares das grades anteriores alterados pelo atual projeto pedagdgico. Portanto, todos os
alunos do curso devem se adaptar ao novo curriculo. A seguir sdo descritas as regras necessarias
para a adaptagdo curricular separadas por dois periodos: alunos ingresso até 2006.2 e alunos
ingresso entre 2007.1 a 2010.2. Isto foi necessdrio devido as caracteristicas distintas entre estas
grades.

Os alunos que ingressarem em 2011.1 seguirdo integralmente o novo curriculo, sem necessidade de
usar as regras de equivaléncia.

Alunos ingressos até 2006.2
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Alunos ingressos até 2006.2 deverdo cursar disciplinas que tenham sua equivaléncia estabelecida. A
tabela abaixo apresenta a relacdo de equivaléncia entre as disciplinas obrigatérias das grades

curriculares até 2006.2 e as disciplinas da grade curricular de 2011.1.

Disciplinas do curriculo até 2006.2

Disciplinas do curriculo de 2011.1

MATI144 — Algebra IA

MATAA42 - Matematica Discreta I
MATA97 - Matematica Discreta II
MATAA47 - Légica para Computagdo

MAT195 - Célculo Diferencial e Integral I

MATAO?2 - Célculo A

MATO042 — Cilculo II-A

MATA95 Complementos de Célculo

MATO043 — Calculo III-A

Sem equivaléncia

MATO002 - Matematica Basica II

MATAOI -.Geometria Analitica

MATO17 — Algebra Linear I

MATAQO7 - Algebra Linear A

MATO18 — Algebra Linear IT

Sem equivaléncia

MATO046 — Estatistica III D

MATA96 — Estatistica A ou MAT236 - Métodos
Estatisticos

MAT174 - Calculo Numérico

Sem equivaléncia

MAT155 — Programacdo Matemdtica

Sem equivaléncia

MAT160 — Modelos Probabilisticos de Pesquisa
Operacional

Sem equivaléncia

FIS121 — Fisica Geral e Experimental I-E

FISA7S5 - Elementos do Eletromagnetismo e de Circuitos
Elétricos

FIS122 - Fisica Geral e Experimental II-E

Sem equivaléncia

MAT150 — Introducdo aos Sistemas de Computacio

MATA39 ou MAT... - Semindrios em Computagdo

MATO51 - Projeto de Circuitos Légicos

MATAS3S- Projeto de Circuitos Légicos

MATI151 — Arquitetura de Computadores

MATAA48- Arquitetura de Computadores

MAT149 - Linguagem de Montagem

MATA49- Programacao de Software Bésico

MATI158 — Teoria da Computagdo

MATASI1- Teoria da Computagdo

MAT157- Linguagens Formais e Teoria da Compilagdo

MATASO - Linguagens Formais e Autdmatos

MATO053 — Andlise e Projeto de Algoritmos

MATAS?2- Anadlise e Projeto de Algoritmos

MATI156 — Teoria dos Grafos

MATAS3 - Teoria dos Grafos

MAT146 — Introdugdo a Légica de Programacio

MATA37 ou MAT... - Introdugdo a Légica de
Programacdo

MAT112 - Estruturas de Dados

MATAA40 - Estruturas de Dados e Algoritmos I

MAT152 — Estrutura de Arquivos

MATAS54 - Estruturas de Dados e Algoritmos II

MATI147 - Linguagens de Programacio I

MATASS -Programagao Orientada a Objetos
MATAS7 - Laboratoério de Programagéo I

MATO052 — Estudo Comparativo de Linguagens de
Programacio

MATAS56 ou MAT...- Paradigmas de Linguagens de
Programacao

MAT154 — Sistemas Operacionais

MATASS8 ou MAT... - Sistemas Operacionais

MATO55 — Redes de Computadores
MAT164 — Teleprocessamento

MATADS9 - Redes de Computadores I

MAT165 — Banco de Dados

MATAG60 - Banco de Dados

MAT153 - Construg@o de Compiladores

MATAGI - Compiladores

MATI161 — Engenharia de Software

MATAG2 ou MAT... -. Engenharia de Software I
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MAT162 — Andlise e Projeto de Sistemas de Informagdo I | MATAG63 ou MAT... -. Engenharia de Software II
MAT163 - Andlise e Projeto de Sistemas de Informacao II

MATO054 — Inteligéncia Artificial MATAG64 - Inteligéncia Artificial

MATO056 — Computacio Gréfica MATAGS - Computagdo Grafica

MAT159 — Computador e Sociedade MATAG68 - Computador, Etica e Sociedade
MATO57 — Projeto Final MATAG67 - Projeto Final de Curso II

A carga hordria total a ser cumprida pelos alunos ingressos até 2006.2 deve ser de no minimo 3.213
horas, de acordo com o estabelecido no processo de nimero 020013/09-93, aprovado pela Camara
de Graduacdo em 15/12/2009. Caso o aluno fique com déficit para esta carga hordria 0 mesmo pode
ser compensado com disciplinas optativas excedentes.

Os pré-requisitos das disciplinas das grades curriculares até 2006 que ndo tenham disciplinas
equivalentes devem ser eliminados.

As disciplinas optativas da grade curricular de 2007 devem ser acrescentadas nas grades
curriculares até 20006.

As disciplinas obrigatérias da grade curricular de 2007 que ndo possuem disciplinas equivalentes
nas grades curriculares até 2006, podem ser contabilizadas como carga hordria optativa para os
alunos ingressos até 2006.2. Sao elas:

e FCHA45 - Metodologia e Expressdao Técnico-Cientifica

e MATAG66 - Projeto Final de Curso |

Caso em que uma disciplina do curriculo antigo equivale a mais de uma disciplina do curriculo
novo, regras especificas se aplicam a depender da disciplina.

e Disciplina MAT144 Algebra IA - Esta disciplina equivale as disciplinas de MATA42 -
Matematica Discreta I, MATA97- Matemdtica Discreta II e MATA47- Logica para
Computagdo. Portanto, se o aluno nao cursou MAT144, apés a implantacdo do curriculo
novo ele terd que cursar as trés disciplinas acima. Caso o aluno jd tenha cursado MAT144,
ele poderd cursar as disciplinas de MATA42 - Matematica Discreta I e MATA47-Légica
para Computacdo para cumprir carga hordria optativa.

e Disciplina MAT147 Linguagens de Programacdo I - Esta disciplina equivale 8 MATASS -
Programacdo Orientada & Objetos e MATAS7 - Laboratério de Programagéo. Portanto, se o
aluno nio cursou MAT147, ap6s a implantacio do curriculo novo ele terd que cursar as duas
disciplinas acima. Caso o aluno j4 tenha cursado MAT147, ele poderd cursar a disciplina de
MATAS7 - Laboratério de Programag@o para cumprir carga horéria optativa.

O aluno que jé foi aprovado em MATO57 - Projeto Final, antes da implantagdo do curriculo novo,
ndo poderd mais cursar MATAG66 - Projeto Final de Curso I e MATAG67 — Projeto de Curso 1.

Para cumprimento de pré-requisitos, devem ser considerados os pré-requisitos do curriculo antigo
ou do curriculo novo. Por exemplo, para o aluno poder cursar a disciplina de MAT... - Engenharia
de Software II, basta que ele tenha cursado MAT161 (pré-requisito do curriculo antigo) ou que ele
tenha cursado MAT... Engenharia de Software I (pré-requisito do curriculo novo).

A disciplina FIS121 - Fisica Geral e Experimental I-E do curriculo antigo serd substituida pela
disciplina FISA75 - Elementos do Eletromagnetismo e de Circuitos Elétricos. Entretanto, mesmo
tendo cursado as disciplinas FIS121, o aluno podera cursar a disciplina FISA75 - Elementos do
Eletromagnetismo e de Circuitos Elétricos como optativa.
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Alunos ingressos no periodo de 2007.1 a 2010.2

I) Alunos ingressos em 2007.1 a 2010.2 deverdo cursar disciplinas que tenham sua equivaléncia
estabelecida. A tabela abaixo apresenta a relacdo de equivaléncia entre as disciplinas obrigatérias
das grades curriculares a partir de 2007 e as disciplinas da grade curricular de 2011.1.

Disciplinas do curriculo de 2007.1 a 2010.2 | Disciplinas do curriculo de 2011.1
MATA37 - Introdugdo a Légica de Programagao MAT... - Introdugdo a Légica de Programacio
MATA39 - Semindrios de Introdugdo ao Curso MAT... - Semindrios em Computagdo

MATA96 — Estatistica A MAT236 - Métodos Estatisticos

FISA76 — Oscilagdes e Ondas Eletromagnéticas Sem equivaléncia

MATAG2 - Engenharia de Software | MAT... -. Engenharia de Software I

MATAG3 - Engenharia de Software II MAT... -. Engenharia de Software II

MATAS6- Paradigmas de Linguagens de Programagao MAT...- Paradigmas de Linguagens de Programacdo
MATASS - Sistemas Operacionais MAT... - Sistemas Operacionais

II) A carga horéria total a ser cumprida pelos alunos ingressos de 2007.1 a 2010.2 deve ser de no
minimo 3.347 horas. Caso o aluno fique com déficit para esta carga hordria 0 mesmo poderd ser
compensado com disciplinas optativas excedentes.

IIT) Os pré-requisitos das disciplinas das grades curriculares de 2007.1 a 2010.2 que ndo tenham
disciplinas equivalentes devem ser eliminados.

IV) As disciplinas optativas da grade curricular de 2011 devem ser acrescentadas nas grades
curriculares de 2007.1 a 2010.2.

V) Os alunos ingressos entre 2007 e 2010 ndo serdo obrigados a cursar MATAS8S, se a cursaram

naquele periodo ela devera ser considerada optativa, como constava no curriculo de 2007. Se estes
alunos vierem a cursé-la a partir de 2011 ela devera ser considerada como obrigatdria ou optativa.

12. EMENTARIO DE COMPONENTES CURRICULARES NOVOS OU MODIFICADOS
12.1 OBRIGATORIOS

As disciplinas a serem criadas, pois sofreram modificacao nas ementas:

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
SEMINARIOS EM COMPUTACAO MAT??? C. da Computacao 51/00/00
Modalidade: Fungao: Natureza:

Disciplina Basica Obrigatéria
Pré-requisitos obrigatoérios: Pré-requisitos recomendados: Mddulo de alunos:
N3o tem Ndo tem 45

Ementa:

Introducgdo aos sistemas de computacgdo. Histéria da computacdo. Temas relacionados a aplicagao
da computacdo em outras areas. Aspectos éticos relacionados ao uso da computagdo em
atividades humanas. Temas relacionados a integracdo do estudante na vida académica (estrutura
e organizagao da universidade, o papel do estudante em atividades de extensao e pesquisa,
atividades extracurriculares, etc.).

Equivaléncia: MATA39
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Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
SISTEMAS OPERACIONAIS MAT??? C. da Computacao 34/34/00
Modalidade: Fungao: Natureza:

Disciplina Profissional Obrigatdria
Pré-requisitos obrigatoérios: Pré-requisitos recomendados: Moddulo de alunos:
Programacdo de Software Basico Estruturas de Dados e Algoritmos II |45

Ementa:

Estruturas de sistemas operacionais. Sistemas operacionais centralizados: gerenciamento de
processos; mecanismos de comunicagdo entre processos; sincronizagdo de processos;
mecanismos de entrada e saida; gerenciamento de memédria; sistemas de arquivos; protecdo e
seguranca. Estudos de caso de sistemas operacionais existentes. Aspectos éticos relacionados a
seguranga de sistemas.

Equivaléncia: MATAS8

Nome: Codigo: Departamento: C.H.:
INTRODUCAO A LOGICA DE PROGRAMACAO MAT??? C. da Computacdo 34/34/00
Modalidade: Fungao: Natureza:

Disciplina Basica Obrigatdria
Pré-requisitos obrigatoérios: Pré-requisitos recomendados: Moddulo de alunos:
N3o tem Ndo tem 45

Ementa:

Desenvolvimento de algoritmos. Refinamento sucessivo. NogOes de especificacao e correcao de
algoritmos. Construcdo de programas aplicando conceitos de construcao de algoritmos:
variaveis, constantes, operadores aritméticos e expressoes, estruturas de controle (atribuicdo,
seqliéncia, selecdo, repeticdo, recursao). Parametros. Principios de programacgao estruturada e
modular. Documentagao de programas. Teste de programas. Analise de resultados.
Implementagao de algoritmos numa linguagem (ou subconjunto de uma linguagem) tipada e
suficientemente simples de forma que o foco da disciplina ndo seja desviado para aspectos
especificos de linguagem.

Equivaléncia: MATA37

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
ENGENHARIA DE SOFTWARE I MAT??? C. da Computagao 34/34/00
Modalidade: Fungao: Natureza:

Disciplina Profissional Obrigatdria
Pré-requisitos obrigatoérios: Pré-requisitos recomendados: Mddulo de alunos:
Programacdo Orientada a Objetos |Ldgica para Computacdo 45

Ementa:

Introducdo a Engenharia de Software. Métodos de projeto de software. Padrdes e frameworks de
software. Arquitetura de software. Projeto arquitetural orientado a objetos. Experimentagao em
projetos. Prototipagem de projeto. Trabalhos em equipes. Projeto detalhado e aspectos de
implementacdo. Teste de software. Revisao de projeto. Documentagao de projeto.
Implementacdo. Nogdes sobre qualidade de software.

Equivaléncia: MATA62

Nome: Codigo: Departamento: C.H.:
ENGENHARIA DE SOFTWARE II MAT??? C. da Computacdo 34/34/00
Modalidade: Fungao: Natureza:

Disciplina Profissional Obrigatéria
Pré-requisitos obrigatoérios: Pré-requisitos recomendados: Moddulo de alunos:
Engenharia de Software I Nao tem 45

Ementa:

Modelos de processos de desenvolvimento de software. Organizacao e planejamento de projeto.
Modelagem e especificacdo de requisitos de software. Analise de requisitos de software.
Verificacdo e validacdo de requisitos de software. Métodos estruturados. Métodos orientados a
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objetos. Nocdes de métodos formais para especificacdo e verificacdo de requisitos. Ferramentas
para engenharia de requisitos. Métricas de requisitos de software. Requisitos e prototipagem de
interfaces.

Equivaléncia: MATA63

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
PARADIGMAS DE LINGUAGENS DE MAT??? C. da Computagao 34/34/00
PROGRAMACAOQ

Modalidade: Fungao: Natureza:

Disciplina Basica Obrigatdria
Pré-requisitos obrigatoérios: Pré-requisitos recomendados: Mddulo de alunos:
Programacao Orientada a Objetos | Engenharia de Software I 45

Ementa:

Estudo do paradigma funcional: conceito de programacao funcional; resolucdao e implementagao
de problemas numa linguagem funcional; modelo de implementagdo. Estudo do paradigma
I6gico: conceito de programacao légica; resolucdao e implementacao de problemas numa
linguagem logica; modelo de implementacdo. Uma analise comparativa geral entre os
paradigmas imperativo, orientado a objetos, funcional, ldgico, concorrente.

Equivaléncia: MATA56

A disciplina MAT236 é nova no curso, mas ja existe para outros cursos:

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
METODOS ESTATISTICOS MAT236 Estatistica 68/00/00
Modalidade: Fungao: Natureza:

Disciplina Basica Obrigatéria
Pré-requisitos obrigatoérios: Pré-requisitos recomendados: Mddulo de alunos:
Complementos de Calculo Nao tem 45

Matematica Discreta I

Ementa:

Aspectos preliminares do trabalho estatistico. Séries estatisticas e representacao grafica. Médias.
Separatrizes. Moda. Principais medidas de dispersao. Conceito, teoremas e leis de probabilidades.
Distribuicdes de probabilidades. Distribuicbes amostrais. Intervalos de confianga. Teste de
hipétese. Correlacdo e regressdo linear simples. Ajustamento de fungGes matematicas pelo
método dos minimos quadrados.

Equivaléncia: MATA96

A disciplina MATASS teve a natureza modificada:

Nome: Codigo: Departamento: C.H.:
FUNDAMENTOS DE SISTEMAS DISTRIBUIDOS | MATA88 C. da Computacdo 34/17/00
Modalidade: Fungao: Natureza:

Disciplina Basica Obrigatéria
Pré-requisitos obrigatoérios: Pré-requisitos recomendados: Mddulo de alunos:
Sistemas Operacionais Nao tem 45

Redes de Computadores I

Ementa: Caracterizacdo de sistemas distribuidos. Modelos de sistemas distribuidos. Arquiteturas
Cliente-Servidor e Par-a-Par. Comunicagao entre processos (mecanismos de troca de mensagens,
RPC, RMI, Espacgo de Tuplas, Eventos, Introdugdo a Comunicacdo em Grupo, comunicacao via
memoéria compartilhada). Servigos distribuidos de arquivos. Servicos de resolugdo de nomes.
Agentes Méveis. Introdugdo a Computagdo Ubiqua. Exemplos de sistemas e plataformas
distribuidas.

Equivaléncia: MATAS88

As disciplinas MATA66 e MATA67 mudaram apenas a modalidade:

21




22

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
PROJETO FINAL I MATA66 C. da Computagao 51/00/00
Modalidade: Fungao: Natureza:

Trabalho de Conclusdo de Curso Complementar Obrigatdria

Pré-requisitos obrigatoérios:
Metodologia e Expressado Técnico-
cientifica

Pré-requisitos recomendados:
Nao tem Compiladores
Engenharia de Software II
Inteligéncia Artificial

Sistemas Operacionais

Banco de Dados

Computador, Etica e Sociedade
Redes de Computadores I

Teoria da Computacao

Modulo de alunos:
45

Ementa: O aluno desenvolvera uma proposta de trabalho final em uma area da computacédo de
seu interesse, orientado por um professor, e fard uma defesa da proposta apresentando o projeto

escrito da mesma.

Equivaléncia: ndo tem

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
PROJETO FINAL II MATA67 C. da Computacdo 68/68/00
Modalidade: Fungao: Natureza:

Trabalho de Conclusdo de Curso Complementar Obrigatéria

Pré-requisitos obrigatoérios:
Projeto Final de Curso I

Pré-requisitos recomendados:
N3o tem

Modulo de alunos:
45

Ementa: O aluno desenvolvera o trabalho proposto anteriormente na disciplina de Projeto Final
de Curso I e apresentard uma monografia, fazendo a defesa final do trabalho.

Equivaléncia: MAT057

A disciplina MATA51 teve seus pré-requisitos modificados conforme abaixo:

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
TEORIA DA COMPUTACAO MATA51 Computacdo 34/34/00
Modalidade: Funcao: Natureza:

Disciplina Basica Obrigatdria
Pré-requisitos obrigatérios: Pré-requisitos recomendados: Moédulo de alunos:
Logica para Computacao Nao tem 45

Linguagens Formais e Autdmatos

Ementa:

Modelos de Computacdo: maquinas de Turing, fungdes recursivas, A-Calculus. Tese de Church.
Linguagens enumeraveis, recursivamente enumeraveis e recursivas. Decidibilidade. Redugdo.
Problemas indecidiveis. Incompletude da aritmética.

12.2 OPTATIVOS

Disciplina a ser criada:

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
PROGRAMACAO CONCORRENTE, DISTRIBUIDA | MAT??? C. da Computacdo 34/17/00
E PARALELA

Modalidade: Fungao: Natureza:

Disciplina Complementar Optativa

Pré-requisitos obrigatérios:
Fundamentos de Sistemas
Distribuidos

Pré-requisitos recomendados:
Nao tem

Modulo de alunos:
45

Ementa:
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Modelos e fundamentos de programagao concorrente, distribuida e paralela. Estudo de casos e
resolucdo de problemas.

Equivaléncia: sem equivaléncia

Disciplinas novas no curso, que ja existem para outros cursos:

Nome: Codigo: Departamento: C.H.:
ADMINISTRACAO DE REDES DE MATC88 C. da Computacdo 34/34/00
COMPUTADORES

Modalidade: Fungao: Natureza:

Disciplina Complementar Optativa
Pré-requisitos obrigatoérios: Pré-requisitos recomendados: Mddulo de alunos:
MATA59 N3ao tem 45

Ementa:

Experiéncia pratica em um subconjunto dos seguintes tdpicos: configuracdo da rede
(configuragdo de interfaces de rede, tabelas de roteamento, etc.; configuragdo de servigos de
rede: servico de nomes, correio eletronico, sistemas de arquivos distribuidos, servigos de
informacdo de rede distribuidos, como NIS); utilizacdo de ferramentas para controle de
seguranca em redes; utilizacdo de ferramentas para gerenciamento de redes; implementacao de
protocolos de comunicagao.

Equivaléncia: MATBO1

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
ELETRONICA DIGITAL ENGC40 Engenharia Elétrica 34/00/00
Modalidade: Fungao: Natureza:

Disciplina Basica Optativa
Pré-requisitos obrigatoérios: Pré-requisitos recomendados: Moddulo de alunos:
MATA38 Nao tem 45

Ementa:

Técnicas de implementagdo de circuitos digitais. Memodrias. Multiplexadores. FPGAs. Registradores
de deslocamento. Circuitos aritméticos: somadores e multiplicadores paralelo e seqlencial.
Linguagem de descricdo de Hardware (VHDL). Projeto de sistemas digitais. Familias légicas:
propriedades e construcdo de portas logicas

Equivaléncia: ENG336

Nome: Cédigo: Departamento: C.H.:
LABORATORIO INTEGRADO I-A ENGG52 Engenharia Elétrica 00/34/00
Modalidade: Fungao: Natureza:
Disciplina Basica Optativa
Pré-requisitos obrigatoérios: Pré-requisitos recomendados: Moddulo de alunos:
Introducdo a Légica de Nao tem 24

Programacdao, MATA38

Ementa:

Implementacdo de programas para computadores utilizando os conceitos das disciplinas
Introducdo a Ldgica de Programacao aplicados a analise de circuitos elétricos. Utilizagdo de
técnicas de expressao grafica para o projeto de Sistemas Computacionais.

Equivaléncia: ndo tem

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
LABORATORIO INTEGRADO II-A ENGG53 Engenharia Elétrica 00/34/00
Modalidade: Fungao: Natureza:

Disciplina Basica Optativa
Pré-requisitos obrigatoérios: Pré-requisitos recomendados: Moddulo de alunos:
ENGG52 N3ao tem 24

Ementa:

Concepgao integrada de Hardware e Software. Integracao dos conceitos das disciplinas: Sistema
Microprocessados e Sinais e Sistemas. Utilizagdo de técnicas de expressao grafica para o projeto
de Sistemas Computacionais.

23




24

| Equivaléncia: n3o tem

Nome: Cédigo: Departamento: C.H.:
INTERACAO HUMANO-COMPUTADOR MATC72 C. da Computago 34/34/00
Modalidade: Fungao: Natureza:
Disciplina Complementar Optativa
Pré-requisitos obrigatérios: Pré-requisitos recomendados: Moédulo de alunos:
Engenharia de Software I Nao tem 45

Ementa:

Comunicacgdo usuario-sistema. Comunicacao projetista usuario. Engenharia cognitiva e semiética
de sistemas interativos. Estilos e paradigmas de interacdo: interfaces graficas; manipulagdo
direta, icones e linguagens visuais. Modelagem de interfaces: cenarizagdo; modelos de tarefas;
modelos de usuario; modelos de interagdo. Concretizacao do projeto de interface: storyboarding
e prototipacdo de interfaces; ferramentas de apoio a construgao de interfaces. Avaliacao de
sistemas interativos: inspecdo e testes com usuarios; aspectos éticos na relagdo com os
usuarios. Acessibilidade: interfaces para dispositivos méveis; usabilidade universal.

Equivaléncia: ndo tem

Nome: Cédigo: Departamento: C.H.:
INTRODUCAO A WEB SEMANTICA MATC93 C. da Computacdo | 34/17/00
Modalidade: Fungao: Natureza:
Disciplina Complementar Optativa
Pré-requisitos obrigatérios: Pré-requisitos recomendados: Médulo de alunos:
Banco de Dados Nao tem 45

Ementa:

Conceito de Web seméntica. RDF, RDF-Schema. Ontologias. Linguagens para Criacdo de
Ontologias. Linguagem para a definigao de regras. Editores de ontologia. Servicos Web. Servigos
Web Semanticos.

Equivaléncia: ndo tem

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
SEGURANCA E AUDITORIA DE SISTEMAS DE MATC99 C. da Computacao 68/00/00
INFORMACAO

Modalidade: Funcao: Natureza:
Disciplina Complementar Optativa
Pré-requisitos obrigatorios: Pré-requisitos recomendados: Moddulo de alunos:
Algebra Linear A N&o tem 45

Sistemas Operacionais

Ementa:

Os conceitos e os tipos de ameacas, riscos e vulnerabilidades dos sistemas de informacdo. O
conceito e os objetivos da seguranga de informagdes. Seguranca de dados. Seguranga fisica.
Criptografia. Autenticacdo e controle de acesso. Certificados e assinaturas digitais. Deteccao de
intrusdo. O conceito e os objetivos da auditoria de sistemas de informagdo. Técnicas de auditoria
em sistemas de informagdo e Web. Softwares de auditoria. Estrutura da funcdo de auditoria de
sistemas de informacgao nas organizagoes.

Equivaléncia: ndo tem

Nome: . Cadigo: Departamento: C.H.:
APLICAC@ES PARA DISPOSITIVOS MOVEIS MATC89 C. da Computacao 68/00/00
Modalidade: Funcao: Natureza:
Disciplina Complementar Optativa
Pré-requisitos obrigatorios: Pré-requisitos recomendados: Moddulo de alunos:
Redes de Computadores I Nao tem 45

Programacao Orientada a Objetos
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Ementa:

Conceito de mobilidade. Visdao geral sobre dispositivos mdveis. Tecnologias e ferramentas para
desenvolvimento de aplicagdes méveis. Persisténcia e Comunicacao de Dados. Arquitetura J2ME:
Configurations, CLDC e MIDP; Recursos da linguagem: MIDLETS (aplicacao / interface), GCF
(comunicacdo), RMS (registro de dados).

Equivaléncia: ndo tem

Nome: Cédigo: Departamento: C.H.:
LABORATORIO DE PROGRAMACAO WEB MATC84 C. da Computacdo |00/51/00
Modalidade: Fungao: Natureza:
Disciplina Complementar Optativa
Pré-requisitos obrigatérios: Pré-requisitos recomendados: Médulo de alunos:
Programacdo Orientada a Objetos N3o tem 24

Ementa:

Estudo das linguagens de programacdo para Web através da implementacdo de programas
nestas linguagens.

Equivaléncia: ndo tem

Nome: Cédigo: Departamento: C.H.:
ORGANIZACAO, GERENCIAMENTO E MATC96 C. da Computagao 34/17/00
RECUPERACAO DA INFORMACAO

Modalidade: Funcgao: Natureza:
Disciplina Complementar Optativa
Pré-requisitos obrigatorios: Pré-requisitos recomendados: Moddulo de alunos:
Banco de Dados Nao tem 45

Sistemas Web

Ementa:

Indexacgao e representacao dos recursos informacionais visando a sua recuperagao; abordagem
de busca por palavra-chave, do ponto de vista da algebra booleana; linguagem natural e a
recuperacao da informacao; busca de informacao na Web.

Equivaléncia: ndo tem

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
SISTEMAS WEB MATC82 C. da Computacao 34/34/00
Modalidade: Fungao: Natureza:
Disciplina Complementar Optativa
Pré-requisitos obrigatérios: Pré-requisitos recomendados: Médulo de alunos:
Programacdo Orientada a Objetos Nao tem 45

Ementa:

Hipertexto. Hipermidia. Modelagem conceitual: nds, ancoras e elos. Hipermidia na Web.
Introducdo aos Sistemas Web: conceitos, modelos, arquitetura e tecnologias. Linguagens de
marcacao de conteldo. HTML, XHTML, DHTML, XML.

Equivaléncia: ndo tem

A disciplina MATB22 teve seus pré-requisitos modificados conforme abaixo:

Nome: ) Cédigo: Departamento: C.H.:
LABORATORIO DE INFORMATICA NA EDUCACAO | MATB22 C. da Computacdo |00/51/00
Modalidade: Fungao: Natureza:
Disciplina Complementar Optativa
Pré-requisitos obrigatorios: Pré-requisitos recomendados: Moddulo de alunos:
Ambientes Interativos de Programacdo Orientada a Objetos 24

Aprendizagem

Ementa:

Usar / criar ferramentas para Educagdo a Distancia. Construcdo de ambientes de autoria de
ambientes interativos de aprendizagem. Construgdao e avaliagcdao de ambientes interativos de
aprendizagem e sistemas tutores inteligentes.

Equivaléncia: ndo tem
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ANEXO I - REGULAMENTO PARA APROVEITAMENTO DE ATIVIDADES
COMPLEMENTARES

Art. 1° - As atividades complementares formam um conjunto de experiéncias de aprendizagem
realizadas na UFBA ou em quaisquer instituicdes, programas e/ou servicos, que t€m como objetivo
ampliar as possibilidades de aprendizagens tedricas e praticas no campo da Ciéncia da Computacdo
e em dreas correlatas, através do aproveitamento das variadas experiéncias extracurriculares.

Pardgrafo Unico — As atividades complementares serio acompanhadas e coordenadas por uma
comissdo designada pelo Colegiado de Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagao.

Art. 2° - Sdo consideradas atividades complementares para fins de integralizacdo do Curso de
Ciéncia da Computagao, a partir de 2007.1, os seguintes grupos de atividades:

I - estagio supervisionado;
II - atividades de extensao;
III - atividades de monitoria;
IV - eventos cientificos;

V - disciplinas livres.

Art. 3° - A carga hordria total das atividades complementares serd de 100 horas conforme projeto
pedagdgico do curriculo atual para os ingressantes a partir de 2007.1, vetado o seu preenchimento
com apenas um tipo de atividade.

Art. 4° - De forma a estimular a pluralidade de conhecimento, a distribuicdo da carga hordria total
das atividades complementares constantes nos incisos I a V do Art. 2° deste regulamento estd
definida pelo estabelecimento de limites maximos para cada tipo de atividade.

Art. 5° - A identificacdo das atividades complementares, segundo a espécie, com seus respectivos
limites de carga hordria, estd estabelecida no Anexo, que é parte integrante do presente
Regulamento para Aproveitamento de Atividades Complementares.

Paragrafo Unico - Para atividades ndo contempladas no Anexo mencionado no caput deste Artigo,
o aluno deverd pedir avaliagdo pelo Colegiado fornecendo documentos comprobatérios que
auxiliem o Colegiado a identificar e atribuir carga horaria respectiva.

Art. 6° - Disciplinas optativas do curriculo do curso e atividades que foram aproveitadas como
disciplinas optativas ndo podem ser utilizadas como atividades complementares.

Art. 7° - Serdo reconhecidas como atividades complementares as atividades desenvolvidas pelo
aluno do primeiro ao dltimo semestre do curso de Ciéncia da Computacio, inclusive nos periodos
de férias, de greve e trancamento de matricula.

Art. 8° - No final de cada semestre do curso os alunos apresentardo, através de requerimento, os
comprovantes (original e cépia a ser autenticada pelo funciondrio do CEAG/MAT) das atividades
complementares até entfo realizadas, para andlise e cdlculo da carga hordria por parte da comissao
designada para tal, que, por sua vez emitird parecer conclusivo. Também no inicio de cada semestre
serd divulgada por esta comissdo a situa¢do dos alunos quanto ao cumprimento da carga hordria
exigida, ocasido em que a Comissdo informara a condicao dos aprovados.
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§ 1° - Os comprovantes das atividades complementares deverdo conter: timbre da
instituicdo, assinatura do responsdvel pela instituicdo ou pelo estigio, descricdo das
atividades realizadas pelo aluno, data de inicio e término da atividade e carga horéria total.

§ 2° - O Colegiado designara entre os seus membros, os professores que fardo parte de uma
comissdo que fard a andlise dos documentos comprobatérios apresentados pelos alunos,
emitindo parecer conclusivo sobre o aproveitamento das experiéncias e a carga hordria
cumprida pelo aluno, concluindo ou nio pela sua aprovagdo nesta atividade.

§ 3° - O Colegiado deverd providenciar o arquivamento dos documentos comprobatdrios
desta atividade, para os alunos ativos.

§ 4° - O registro das Atividades Complementares no sistema académico seguird as normas
de registro de atividades desta natureza conforme deliberacdo da Pro-reitoria de Graduagao.

ANEXO

Tabela de Conversao de Atividades Complementares

Grupo I

Estagio supervisionado

Atividade

Requisito

Carga Horaria

Estédgio supervisionado.

Termo de compromisso, plano de estigio e relatdrio de
conclusido da atividade com assinatura dos responsaveis pela
atividade, conforme modelo fornecido pelo colegiado.

Numero maximo: 02 semestres.

34 horas por
semestre.

Grupo II

Atividades de extensao

Atividade

Requisito

Carga Horaria

Realizacdo de trabalho de extensdo
sob orientacdo de docente da UFBA

Projeto da atividade
Relatdrio final
Relatério do professor orientador.

Tempo minimo de um semestre de participagdo na atividade.
Niimero maximo: 02 semestres.

34 horas para cada
semestre de atuagdo.

Instrutor de curso de extensao.

Declaracgdo do coordenador da atividade ou certificado.

Comprovacao de carga horaria de no minimo 34 horas. 34 horas por trabalho.
Niimero méximo: 02 participagdes.
Declaragio do coordenador da atividade ou certificado.

Monitor de curso de extensdo. 17 horas por
Comprovagao de carga horaria de no minimo 34 horas. trabalho.

Numero maximo: 02 participagdes.

Trabalho publicado em periddico
cientifico que possua comité de
arbitragem.

Apresentacdo da publicagdo do artigo no referido periddico.

Niimero méximo: 02 artigos.

34 horas por artigo.

Atividade curricular em comunidade
(ACC).

Caso a ACC seja na drea do curso de ciéncia da computagdo
ela serd aproveitada como matéria optativa, caso contrdrio,
serd aproveitada com atividade complementar.

Nimero maximo: 01 atividade.

68 horas por
atividade.

Atividades no GRACO (Gestores da
Rede Académica de Computagao).

Relatério de um professor responsdvel pelo GRACO, que

possa avaliar a atuag@o do aluno e seu aproveitamento.

51 horas por
semestre.
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Nimero maximo de 01 semestre.

28

Atividades na Empresa Jr. de
Computacao (Infolr.).

Relatério do professor responsavel pela Infolr que avaliard a
atuagd@o do aluno e seu aproveitamento. No relatério, deve
estar explicito o inicio e término de cada projeto realizado na
InfoJr, bem como a descrigdo das atividades desempenhadas
nestes projetos.

Nuimero maximo de 01 ano.

51 horas por ano.

Participagdo ativa em grupo de
estudo, coordenado por professor
universitdrio, com avaliag@o de
aprendizagem e/ou publicacdo de
relatdrios técnicos, artigos etc.

IProjeto da atividade, relatdrio final e relatério de professor
orientador e/ou certificado de aproveitamento.

Tempo minimo de dois meses de operacionalizacido do grupo
de estudos.

Niimero maximo de participa¢des em grupo de estudos 01
participacdo.

17 horas por grupo
de estudo.

Participacdo como representante
estudantil em 6rgdos da UFBA,
participag@o em diretorias e

conselhos de sociedades cientificas.

Declaracdo da nomeacdo comprovando pelo menos 75% de
participagdo nas atividades do 6rgdo.

INUmero maximo de 02 anos.

17 horas por ano de
participagdo

Grupo IIT

Atividades de Monitoria

Atividade

Requisito

Carga Horaria

Monitoria de disciplina do curso.

Relatdrio do professor orientador.

Tempo minimo de um semestre de participacao na
atividade.

Nimero maximo: 02 semestres.

34 horas para cada
semestre de
desenvolvimento da
monitoria.

Grupo IV

Eventos cientificos

Atividade

Requisito

Carga Horaria

Participagcdo em congressos,
semindrios, conferéncias, debates,
painéis, como ouvinte dos referidos
eventos.

Apresentacdo do certificado original de participag¢do do
evento.

Nimero méximo: 07 participacdes.

05 horas por cada
participag@o.

Participagdo, como expositor ou
debatedor, em evento técnico-
cientifico.

Apresentacdo do certificado original de participag¢do do
evento.

Niimero méximo: 03 participacdes.

17 horas por evento
técnico- cientifico.

Grupo V

Disciplinas Livres

Atividade

Requisito

Carga Horaria

Disciplina de graduag@o ou pés-
graduacgdo ndo aprovada pelo
Colegiado como optativa ou
obrigatdria.

Apresentagdo de comprovacio de aprovagdo na disciplina.

Maximo de 01 disciplina.

Total de carga hordria
da disciplina
realizada até 68
horas.

Este Regulamento foi aprovado em reunido plendria
do Colegiado, realizada em 21 de outubro de 2010.
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ANEXO II - REGULAMENTO PARA APROVEITAMENTO DE CARGA HORARIA
OPTATIVA

Art. 2° - Para obter aproveitamento de carga horaria de disciplinas optativas os alunos devem entrar
com processo na SGC solicitando aproveitamento de estudos e anexando documentos
comprobatdrios discriminados e exigidos neste regulamento e pelo Regulamento de Ensino de
Graduacdo e Pés-Graduacdo da UFBA.

Art. 3° - De forma a estimular a pluralidade de conhecimento, serdo estabelecidos limites maximos
de dispensa de carga hordaria optativa para cada grupo de atividade.

Art. 4° - Para que uma atividade de pesquisa e/ou iniciacdo cientifica possa ser aproveitada, ela tem
que ter sido orientada por professor da UFBA. Em qualquer caso o colegiado de curso devera fazer
uma andlise sobre a adequag@o do trabalho realizado pelo aluno aos objetivos do curso. Para abrir o
pedido de aproveitamento, a partir da SGC, o aluno deve apresentar o projeto da atividade
(incluindo o plano de trabalho do discente), o seu relatério final onde estardo discriminados os
resultados alcancados, além do relatdrio do orientador, em que este avaliara o aluno em relagdo ao
seu aproveitamento durante toda a atividade.

Paragrafo Unico - poderdo ser aceitos professores de outras instituicdes de ensino superior, desde
que autorizados pelo Colegiado.

Art. 5° - Atividades curriculares em comunidade (ACC), relacionadas com o curso, que envolvem a
drea de conhecimento de computagdo, informdtica e/ou educa¢do devem ser aproveitadas como
carga hordria optativa de forma automatica pela SGC, desde que o colegiado do curso autorize para
cada ACC, através de oficio.

Art. 6° - Somente atividades de extensdo institucionais podem ser consideradas para fins de
aproveitamento de carga horaria optativa, com a documentagdo do registro nos 6rgaos competentes.

Art. 7° - Atividades que foram aproveitadas como carga hordria complementar, ndo podem ser
utilizadas para dispensa de carga hordria optativa.

ANEXO

Tabela de Equivaléncia para dispensa de disciplinas OPTATIVAS

Grupo I Atividades de pesquisa e iniciacio cientifica

Atividade Requisito Carga Horéaria

Projeto da atividade
Relatério final

Realizagao de trabalho de pesquisa Relatdrio do professor orientador.

sob orientacdo de docente do curso ou

de outro curso da UFBA .. C . 34 horas para cada
Tempo minimo de um semestre de participagdo na atividade. =
semestre de atuacgao.

A atividade ndo podera ser vinculada aos trabalhos praticos
das disciplinas dos cursos de graduag@o.

Ndmero maximo de 02 anos.

Artigo publicado em periddico Apresentagdo do artigo original no referido periddico.
cientifico que possua comité de 34 horas por artigo.
arbitragem. Numero maximo: dois artigos.
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Grupo II

Atividades de extensao

Atividade

Requisito

Carga Horaria

Realizacdo de trabalho de extensdo
sob orientacdo de docente do curso
ou de outro curso da UFBA.

Projeto da atividade

Relatério final

Relatério do professor orientador.
Certificado da Pré-reitoria de extensdo

Tempo minimo de um semestre de participagdo na atividade.
A atividade ndo podera ser vinculada aos trabalhos praticos

das disciplinas dos cursos de graduag@o.

Numero maximo de 02 anos.

34 horas para cada
semestre de
atuacgdo.

Curso de inglés do programa de
extensdo da UFBA (NELG)

Ter cursado pelo um dos seguintes niveis Intermedidrio B,
Avancado A, Avangado B.

Numero maximo de 02 niveis.

68 horas por cada
nivel.

Atividade curricular em comunidade
(ACO)

Contetdo trabalhado na ACC deve estar contido na drea do
curso de ciéncia da computagdo (o colegiado do curso deve
autorizar a SGC, através de oficio especifico para cada ACC).

Nimero maximo de 2 atividades curriculares em
comunidade.

68 horas por
atividade.

Atividades no GRACO (Gestores da
Rede Académica de Computagdo)

possa avaliar a atuag@o do aluno e seu aproveitamento.

Numero maximo de 02 semestres.

Relatério de um professor responsdvel pelo GRACO, que

51 horas por
semestre.

Atividades na Empresa Jr. de

Relatério do professor responsavel pela Infolr que avaliard a
atuagdo do aluno e seu aproveitamento. No relatério, deve
estar explicito o inicio e término de cada projeto realizado na

Computacio (Infolr.) InfoJr, bem como a descri¢do das atividades desempenhadas 51 horas por ano.
nestes projetos.
Nimero méaximo de 02 anos.

Grupo IIT Atividades de Monitoria

Atividade Requisito Carga Horaria

Monitoria de disciplina do curso

Relatério do professor orientador.

Apresentacdo do projeto de monitoria aprovado pelo
departamento.

Tempo minimo de um semestre de participagdo na
atividade.

Nidmero maximo de 02 monitorias.

34 horas para cada
semestre de
desenvolvimento da
monitoria em uma
mesma disciplina.

Grupo IV

Disciplinas Livres

Atividade

Requisito

Carga Horaria

Disciplina de graduacio ou pés-
eraduacdo nao aprovada pelo
Colegiado como optativa ou
obrigatdria, cujo conteido esteja
relacionado com o curso.

IApresentacdo de comprovacdo de aprovacio na disciplina.

Maiximo de 02 disciplinas.

Total de carga hordria
das disciplinas
realizadas até 68
horas cada.

Este Regulamento foi aprovado em reunido plendria
do Colegiado, realizada em 23 de setembro de 2010.
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ANEXO III - DECLARACOES DOS DEPARTAMENTOS

Neste anexo encontram-se as declara¢des de concordincia com o oferecimento de disciplinas novas
ou modificadas dos seguintes departamentos desta universidade:
- Departamento de Ciéncia da Computagao;

- Departamento de Estatistica;
- Departamento de Engenharia Elétrica.

ANEXO IV - LEGISLACAO REFERENTE AO CURSO

A legislacdo vigente referente ao curso se encontra no processo da ultima reforma curricular que
aconteceu em 2007, processo de nimero 23066.022363/05-42.
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